Zadania — Mazury i Pomorze

MAZURY | POMORZE

Prace z trzeciego obszaru prosimy odda¢ 12 grudnia 2023. Punktualno$é nagradzamy
piecioma punktami. Pamietaj podawac zrodta: autorow i tytuty lub adresy, z ktérych
korzystasz

1.

Gotyk na dotyk

Przygotuj makiete wybranego zamku krzyzackiego lub torunskiej

kamienicy mieszczanskiej (np. Krzywa Wieza). Staraj sie zachowac odpowiednie
proporcje. Podkresl szczegdlnie elementy gotyckie.

»Narysuj mi Torun

Narysuj komiks przedstawiajgcy jedng z legend toruniskich. Pamieta;j,

aby legenda miata w tle autentyczng architekture torunska.

Torunskie pierniki

Przygotuj piekne pierniki wedtug staropolskiej receptury. Sfotografuj je

w Swigtecznej aranzacji i dostarcz zdjecie w formacie A4 organizatorom.

Szpieg u Wielkiego Mistrza

Jest rok 1405 r. a Ty znalaztas/-e$ sie na zamku krzyzackim w

Malborku. Szykuje sie wojna. Bedgc wiernym poddanym polskiego kréla musisz
przekaza¢ mu wszystko co wiesz o zamku: system obronny, rozmieszczenie
pomieszczen, liczba rycerzy, tajne przejscia, podstuchy. Napisz tajny list do krdla
Wiadystawa Jagietty o tym, co sie dzieje na zamku w Malborku. Dodaj plany
zamku.

Wiadomosci wieczorne z 15 lipca 1410

Te prace mozesz wykonac wspolnie z kolezankami lub kolegami.

Nagrajcie migawke z wydarzen pod Grunwaldem, pokazcie dowddcow i
przetomowe momenty bitwy. W relacji postarajcie sie o krotkie wywiady z
bohaterami bitwy.

Pokonaj Krzyzakow

Przygotuj gre planszowa, przedstawiajgcg rozmieszczenie zamkow krzyzackich
na Pomorzu i Mazurach i wymysl reguty, ktére pozwolg stoczy¢ wojne i uwolni¢
te ziemie od Krzyzakow. Pionki do gry powinny mie¢ forme figurek rycerzy
polskich, litewskich lub krzyzackich. Spisz zasady gry i odniesienia historyczne.
Pokonaj Krzyzakéw — RPG

Przygotuj poradnik dla mistrza gry oparty na faktach historycznych. Gtéwna
intryga gry dotyczy¢ ma pokonania Krzyzakdéw. Przygotuj karty postaci, ktére
wcielg sie w polskich, litewskich lub krzyzackich rycerzy.

Zlecenie od kréla Prus

Jest poczatek XIX wieku. Jako kupiec stoisz przed nie lada problemem. Masz
zamowienie na sosne taborska, Swietng do budowy masztow okretowych. Rosng
one w okolicach Mitomtyna. Ale trzeba jg dostarczy¢ na statki czekajgce w
Gdansku. Jak przetransportowac towary z Prus do Morza

Battyckiego? Przyjmij zlecenie i opisz jak Ci sie to udato. Przedstaw mape i XIX
wieczne rozwigzanie problemu.

W krainie Oledréow

Wybierz sie w wyobrazni na Zutawy Wislane, do krainy holenderskich
osadnikoéw. Dowiedz sie kim byli Oledrzy, jakiego byli wyznania i dlaczego pojawili
sie w Polsce. Odszukaj slady ich kultury: domy podcieniowe, kanaty,

pochylnie, kapliczki, wiatraki, przydrozne kapliczki. Efekty swojej wirtualne;j


https://polakweuropie.sprjp2.edu.pl/wp-content/uploads/2019/11/Pomorze-zadania.docx

podrozy przedstaw w dowolnej formie (np. plakat, aloum, prezentacja, makieta
osady, szkice z podrozy)

10. Mtody inzynier
Z klockéw lego lub innych materiatdéw przygotuj makiete lub makiety urzgdzen
(Sluzy, pochylnie) umozliwiajgcych zegluge Kanatem Elblgskim

11. Polska Amazonia
Jezioro Druzno to niezwykfe jezioro deltowe na Zutawach Wislanych.
Przedstaw to jezioro i jego mieszkancow w dowolnej, bogato ilustrowane;j
formie.

12. Wstrzymat Stonce, ruszyt Ziemie
Co odkryt Kopernik? Jak wyglgdat wedtug niego Ukfad Stoneczny? Dlaczego
byto to tak wazne i niepokojgce w tamtych czasach odkrycie? Napisz donos na
niego do papieza, dotacz ilustracje jego teorii.

13. Zgaduj zgadula - co to za kula?
Dowiedz sie, co Kopernik na warszawskim pomniku trzyma w reku i
zroéb przyblizony model tego urzadzenia (np. z drutu) i wyjasnij do czego stuzyto.

14. Poduszka stodkich snéw
Przygotuj pokrowiec na poduszke, na ktérym wyhaftujesz lub przyszyjesz
aplikacje wzorowane na gwiazdozbiorach. Dotgcz objasnienia nazw
gwiazdozbiorow.

15. Ciastek
Uszyj lub zréb na szydetku torunska maskotke. Bedziesz mogl/a podarowac jg
na Swieta wybranej osobie (najlepiej z torebka wtasnorecznie upieczonych
i ozdobionych pierniczkow

16. Pudetko —baszta

Pierniczki mozesz tez zapakowaé do wtasnorecznie wykonanego pudetka w
ksztatcie jednej z baszt lub bram toruriskich muréw.

17.Pocztowki Kopernika

Mikotaj Kopernik nie pisat do rodzicow, gdy studiowat i pracowat poza rodzinnym
Toruniem. Wyobraz sobie ze wysytat jednak pocztéwki. Narysuj kolekcje (min.

6) pocztowek z krétkimi tekstami, w ktérych Mikotaj Kopernik opisuje swoje sprawy,
biezgce wydarzenia, obserwacje. Nie musisz pisa¢ po tacinie.

18.Kajka — poeta Mazur

Michat Kajka mieszkat w Ogrédku, byt Mazurem, promowat w XIX wieku jezyk polski.
Przeczytaj jego wiersze np. na stronie http://www.mapakultury.pl/art,pl,mapa-
kultury,434.html i sprobuj zilustrowacé je zdjeciami z mazurskich wakaciji.

Przygotuj plakat pt. Kajka — poeta Mazur

19. Swieta wariatka?
Dorota z Matowow to jedyna polska stygmatyczka. Jej do$¢é skomplikowane zycie
mozesz poznac¢ na Mapie Kultury: http://www.mapakultury.pl/art,pl,mapa-
kultury,20670.html, a potem wierszem — jak miata wypowiadac sie sama Dorota -
przedstaw jej zyciorys.

20. Przewodnik po twierdzy


http://www.mapakultury.pl/art,pl,mapa-kultury,434.html
http://www.mapakultury.pl/art,pl,mapa-kultury,434.html
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Na ziemiach polskich okupowanych w XIX wieku przez trzech zaborcow pozostato wiele
twierdz i umocnien, ktére zbudowano zgodnie z dwczesng sztukg fortyfikacyjng. Czesé z
nich zostata wykorzystana podczas Wielkiej Wojny. Obejrzyj twierdze

Boyen http://gizycko.nowoczesnyurzad.pl/kulturaln-e-gizycko/przewodnik-po-twierdzy-
boyen/ i przygotu;j ilustrowany stownik architektury fortecznej, w ktérym wyjasnisz stowa:
mur Carnota, kaponiera, poterna, wat, przeciwwale, koputa pancerna, kurtyna, narys
bastionowy, rawelin, ptaszcz, nasyp, majdan.

21. Ornitolog w ptasim raju

Dolina Dolnej Wisty to ptasie krolestwo. Wiele gatunkéw wychowuje tam miode a
wedrujgce ptaki znajdujg tam schronienie. Przygotuj gre planszowa, w ktdrej planszg
bedzie Dolina Dolnej Wisty a wsrod wysepek, piaszczystych tach, starorzeczy i lasow
tegowych skrywac sie bedg dzicy mieszkancy tej krainy. Pionki- ornitolodzy wyruszajg na
bezkrwawe towy.

22.Rzeczny potwor

W dolnym biegu Wisty mozna spotka¢ dziwne stwory — minogi. Dowiedz sie co to za
zwierze i w czym przypomina potwora. Przygotuj mrozgca krew w zytach fotorelacje z
réwnie sensacyjnym opisem, ktora nadata by sie na pierwszg strone tabloidu (takiej
gazety, ktéra lubi sensacje)

23. Najnizszy punkt w Polsce

Autorzy podrecznikdéw do przyrody i geografii niepokojg sie sprzecznymi informacjami na
temat najnizej potozonego punktu w Polsce. Wysledz najnowsze informacje na ten
temat. Poszukaj wiadomos$ci w podrecznikach, atlasie i w internecie. Zbierz wiadomosci
o tym jak bada sie i poszukuje takich miejsc. Zanotuj skad i z kiedy pochodzg znalezione
informacje. Sprobuj dowiedzie¢ sie czy najnowsze doniesienia zostaty oficjalnie
potwierdzone. Przedstaw aktualny stan wiedzy na ten temat.
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